
Vektoren	und	Skalare

Ein	Vektor	ist	eine	gerichtete	physikalsiche	Größe,	bei	der	man	Betrag,	Richtung	und	Start-/
Angriffspunkt	angeben	muss.	Sie	werden	symbolisiert	mit	einem	Pfeil	über	der	entspr.	Abk.
Nicht-gerichtete	Größen	nennt	man	Skalare.
Bsp.:



Vektoraddition

Kosinussatz



Ergebnisse: 
a) F=6,5N e) F=4,2N i) F=8,2N 
b) F=4,1N f) F=2,7N j) F=3,9N 
c) F=1,3N g) F=6,8N 
d) F=4,8N h) F=7,3N 





Kräftezerlegung




