Mit Hilfe des Archimedischen Prinzips lassen sich z.B. Volumina und Dichten unbekannter Kérper und
Fliissigkeiten bestimmen.

1. Ein Korper erfahrt eine Gewichtskraft von F'; x=75cN . Wird er vollstdndig in Wasser
eingetaucht, zeigt ein Federkraftmesser, an dem er hangt, 30 cN. Berechne Volumen in
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2. Wird derselbe Koérper in eine unbekannte Flissigkeit, zeigt der Federkraftmesser nur
noch 30 cN an. Wie groR ist die Dichte in g/cm’ der Flussigkeit?

Mit Hilfe des Archimedischen Prinzips lassen sich z.B. Volumina und Dichten unbekannter Kérper und
Fliissigkeiten bestimmen.

1. Ein Korper erfahrt eine Gewichtskraft von F; (=70cN . Wird er vollstandig in Wasser
eingetaucht, zeigt ein Federkraftmesser, an dem er hangt, 40 cN. Berechne Volumen in
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2. Wird derselbe Korper in eine unbekannte Flissigkeit, zeigt der Federkraftmesser nur
noch 30 cN an. Wie groR ist die Dichte in g/cm3 der Flussigkeit?

Mit Hilfe des Archimedischen Prinzips lassen sich z.B. Volumina und Dichten unbekannter Kérper und
Fliissigkeiten bestimmen.

1. Ein Korper erfahrt eine Gewichtskraft von F'; x=80cN . Wird er vollstdndig in Wasser
eingetaucht, zeigt ein Federkraftmesser, an dem er hangt, 45 cN. Berechne Volumen in
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2. Wird derselbe Koérper in eine unbekannte Flissigkeit, zeigt der Federkraftmesser nur
noch 30 cN an. Wie groR ist die Dichte in g/cm’ der Flissigkeit?

Mit Hilfe des Archimedischen Prinzips lassen sich z.B. Volumina und Dichten unbekannter Kérper und
Fliissigkeiten bestimmen.

1. Ein Korper erfahrt eine Gewichtskraft von F'; (=85cN . Wird er vollstandig in Wasser
eingetaucht, zeigt ein Federkraftmesser, an dem er hangt, 45 cN. Berechne Volumen in
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2. Wird derselbe Korper in eine unbekannte Flissigkeit, zeigt der Federkraftmesser nur
noch 30 cN an. Wie groR ist die Dichte in g/cm3 der Flussigkeit?



Mit Hilfe des Archimedischen Prinzips lassen sich z.B. Volumina und Dichten unbekannter Kérper und
Fliissigkeiten bestimmen.

1. Ein Korper erfahrt eine Gewichtskraft von F'; x=75cN . Wird er vollstdndig in Wasser
eingetaucht, zeigt ein Federkraftmesser, an dem er hangt, 45 cN. Berechne Volumen in
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2. Wird derselbe Koérper in eine unbekannte Flissigkeit, zeigt der Federkraftmesser nur
noch 30 cN an. Wie groR ist die Dichte in g/cm’ der Fliissigkeit?

Mit Hilfe des Archimedischen Prinzips lassen sich z.B. Volumina und Dichten unbekannter Kérper und
Fliissigkeiten bestimmen.

1. Ein Korper erfahrt eine Gewichtskraft von F'; (=95¢N . Wird er vollstandig in Wasser
eingetaucht, zeigt ein Federkraftmesser, an dem er hangt, 35 cN. Berechne Volumen in
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2. Wird derselbe Korper in eine unbekannte Flissigkeit, zeigt der Federkraftmesser nur
noch 30 cN an. Wie groR ist die Dichte in g/cm3 der Flussigkeit?

Mit Hilfe des Archimedischen Prinzips lassen sich z.B. Volumina und Dichten unbekannter Kérper und
Fliissigkeiten bestimmen.

1. Ein Korper erfahrt eine Gewichtskraft von F'; x=90cN . Wird er vollstandig in Wasser
eingetaucht, zeigt ein Federkraftmesser, an dem er hangt, 40 cN. Berechne Volumen in
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2. Wird derselbe Koérper in eine unbekannte Flissigkeit, zeigt der Federkraftmesser nur
noch 30 cN an. Wie groR ist die Dichte in g/cm’ der Fliissigkeit?

Mit Hilfe des Archimedischen Prinzips lassen sich z.B. Volumina und Dichten unbekannter Kérper und
Fliissigkeiten bestimmen.

1. Ein Korper erfahrt eine Gewichtskraft von F; (=70cN . Wird er vollstandig in Wasser
eingetaucht, zeigt ein Federkraftmesser, an dem er hangt, 30 cN. Berechne Volumen in
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2. Wird derselbe Korper in eine unbekannte Flissigkeit, zeigt der Federkraftmesser nur
noch 30 cN an. Wie groR ist die Dichte in g/cm3 der Flussigkeit?



